
Programmation Logo
1-Programme:

Un programme est un ensemble ordonné d’instructions écrites dans langage donné.

2- Programmation:
La programmation est l’élaboration et le codage de programmes destinés à être exécutés

par un ordinateur.

3- Langage de programmation:
C’est un ensemble de règles et de signes utilisés pour écrire des  instructions destinées à

un ordinateur.
Exemple : Logo, Pascal, Basic,…

4- Environnement X-Logo:
X-Logo est un langage de programmation pédagogique. Une tortue capable de dessiner

en lui donnant des ordres définis.

5-Les Commandes de base du langage X-Logo:

 AVANCE

 RECULE

 TOURNEDROITE

 TOURNEGAUCHE

BOUKRARA TAOUFIK

INFORMATIQUE


